B'za Klasa 1

WSiP

ROZKLAD MATERIALU

Strona Numer ¢w.

Temat w zeszycie . -
w zeszycie | na ptycie

cwiczen

Zapis
w dzienniku

Szkota podstawowa 1-3

Odniesienia do podstawy programowej

cwiczen D

1. Pracownia 4-5 Zestaw 1 Zasady bez-
komputerowa piecznej pracy

i przebywania

W pracowni

komputerowej

. Osiagniecia w zaKkresie rozumienia, analizowania i roz-

. Osiagniecia w zakresie postugiwania si¢ komputerem,

. Osiagniecia w zakresie przestrzegania prawa i zasad

wigzywania problemow. Uczen:

1) ukfada w logicznym porzadku: obrazki, teksty, pole-
cenia (instrukcje) sktadajace si¢ m.in. na codzienne
€Zynnosci;

urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi.

Uczen:

1) postuguje si¢ komputerem lub innym urzadzeniem
cyfrowym oraz urzadzeniami zewn¢trznymi przy
wykonywaniu zadania;

3) korzysta z udostgpnionych mu stron i zasobow inter-
netowych.

bezpieczenstwa. Uczen:

2) rozrdznia pozadane i niepozadane zachowania in-
nych o0s6b (réwniez uczniow) korzystajacych z tech-
nologii, zwlaszcza w sieci internet;

2. Podstawowy 6-7 Zestaw 2 | Poznajemy
zestaw kom- i nazywamy
puterowy elementy pod-

stawowego

zestawu kom-
puterowego

. Osiagniecia w zakresie rozumienia, analizowania i roz-

. Osiagniecia w zakresie postugiwania si¢ komputerem,

. Osiagniecia w zakresie przestrzegania prawa i zasad

wigzywania probleméw. Uczen:

1) uktada w logicznym porzadku: obrazki, teksty, pole-
cenia (instrukcje) sktadajace si¢ m.in. na codzienne
CZynnosci;

urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi.

Uczen:

1) postuguje si¢ komputerem lub innym urzadzeniem
cyfrowym oraz urzadzeniami zewngtrznymi przy
wykonywaniu zadania;

bezpieczenstwa. Uczen:
1) postuguje si¢ udostgpniong mu technologia zgodnie
z ustalonymi zasadami;

3. Pulpit 89 Zestaw 3 | Pulpit
komputera

. Osiagniecia w zakresie rozumienia, analizowania i roz-

. Osiagniecia w zakresie postugiwania si¢ komputerem,

. Osiagniecia w zakresie przestrzegania prawa i zasad

wigzywania probleméw. Uczen:
3) rozwiazuje zadania, zagadki i famigtowki prowadza-
ce do odkrywania algorytmow.

urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi.

Uczen:

1) postuguje si¢ komputerem lub innym urzadzeniem
cyfrowym oraz urzadzeniami zewn¢trznymi przy
wykonywaniu zadania; uczenia sie.

bezpieczenstwa. Uczen:
1) postuguje si¢ udostgpniong mu technologia zgodnie
z ustalonymi zasadami;
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B’Ea Klasa1 Szkota podstawowa 1-3
WSiP

Strona Numer ¢w.

Temat w zeszycie ; ; Zapis Y frmef .
. w zeszycie | na ptycie S Odniesienia do podstawy programowej
cwiczen P w dzienniku
cwiczen CD
4. Edytor grafiki. 10-11 | Zestaw 4 Poznajemy 1. Osiagniecia w zakresie rozumienia, analizowania i roz-
Prostokat narzedzia wigzywania problemoéw. Uczen:
edytora grafiki: 3) rozwiazuje zadania, zagadki i famigtowki prowadza-
Prostokat ce do odkrywania algorytmow.

2. Osiagniecia w zakresie programowania i rozwigzywa-
nia problemdw z wykorzystaniem komputera i innych
urzadzen cyfrowych. Uczen:

2) tworzy proste rysunki, dokumenty tekstowe, faczac
tekst z grafika, np. zaproszenia, dyplomy, ulotki,
ogloszenia; powigksza, zmniejsza, kopiuje, wkleja
i usuwa elementy graficzne i tekstowe — doskonali
przy tym umiej¢tnosci pisania, czytania, rachowania
i prezentowania swoich pomysiow;

3. Osiagniecia w zakresie postugiwania si¢ komputerem,
urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi.
Uczen:

1) postuguje si¢ komputerem lub innym urzadzeniem
cyfrowym oraz urzadzeniami zewnetrznymi przy
wykonywaniu zadania;

2) kojarzy dziatanie komputera lub innego urzadzenia
cyfrowego z efektami pracy z oprogramowaniem;

5. Osiagniecia w zakresie przestrzegania prawa i zasad
bezpieczenstwa. Uczen:

1) postuguje si¢ udostepniong mu technologia zgodnie
z ustalonymi zasadami;

5. Edytor grafiki. 12-13 | Zestaw 5 Poznajemy 1. Osiagniecia w zakresie rozumienia, analizowania i roz-
Wypelnij ko- narzedzia wigzywania problemow. Uczen:
lorem edytora grafiki: 1) uktada w logicznym porzadku: obrazki, teksty, pole-
Wypelnij cenia (instrukcje) sktadajace si¢ m.in. na codzienne
kolorem czynnosci;

3) rozwiazuje zadania, zagadki i famigléwki prowadza-
ce do odkrywania algorytmow.

2. Osiagniecia w zakresie programowania i rozwigzywa-
nia problemdw z wykorzystaniem komputera i innych
urzadzen cyfrowych. Uczen:

2) tworzy proste rysunki, dokumenty tekstowe, taczac
tekst z grafika, np. zaproszenia, dyplomy, ulotki,
ogloszenia; powigksza, zmniejsza, kopiuje, wkleja
i usuwa elementy graficzne i tekstowe — doskonali
przy tym umiejetnosci pisania, czytania, rachowania
i prezentowania swoich pomysiow;

3. Osiagniecia w zakresie postugiwania sie¢ komputerem,
urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi.
Uczen:

1) postuguje si¢ komputerem lub innym urzadzeniem
cyfrowym oraz urzadzeniami zewn¢trznymi przy
wykonywaniu zadania;

2) kojarzy dziatanie komputera lub innego urzadzenia
cyfrowego z efektami pracy z oprogramowaniem;
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B’Ea Klasa1 Szkota podstawowa 1-3
WSiP

Strona Numer ¢w.
w zeszycie | na ptycie
cwiczen cD

Temat w zeszycie
cwiczen

Zapis
w dzienniku

Odniesienia do podstawy programowej

4. Osiagniecia w zakresie rozwijania kompetencji spo-
lecznych. Uczeni:
1) wspotpracuje z uczniami, wymienia si¢ z nimi pomy-
stami i do§wiadczeniami, wykorzystujac technologie;
5. Osiagniecia w zakresie przestrzegania prawa i zasad
bezpieczenstwa. Uczen:
1) postuguje si¢ udostgpniong mu technologia zgodnie
z ustalonymi zasadami;

6. Edytor grafiki. | 14-15 | Zestaw 6 | Poznajemy 1. Osiagnigcia w zakresie rozumienia, analizowania i roz-
Trojkat narzedzie wigzywania problemoéw. Uczen:
edytora grafiki: 1) uktada w logicznym porzadku: obrazki, teksty, pole-
Trojkat cenia (instrukcje) sktadajace si¢ m.in. na codzienne
€Zynnosci;

2. Osiagniecia w zakresie programowania i rozwigzywa-
nia problemdw z wykorzystaniem komputera i innych
urzadzen cyfrowych. Uczen:

2) tworzy proste rysunki, dokumenty tekstowe, taczac
tekst z grafika, np. zaproszenia, dyplomy, ulotki,
ogloszenia; powigksza, zmniejsza, kopiuje, wkleja
i usuwa elementy graficzne i tekstowe — doskonali
przy tym umiej¢tnosci pisania, czytania, rachowania
i prezentowania swoich pomysiow;

3. Osiggniecia w zakresie postugiwania si¢ komputerem,
urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi.
Uczen:

1) postuguje si¢ komputerem lub innym urzadzeniem
cyfrowym oraz urzadzeniami zewn¢trznymi przy
wykonywaniu zadania;

2) kojarzy dziatanie komputera lub innego urzadzenia
cyfrowego z efektami pracy z oprogramowaniem,;

4. Osiagniecia w zakresie rozwijania kompetencji spo-
lecznych. Uczen:

1) wspotpracuje z uczniami, wymienia si¢ z nimi pomy-
stami i doSwiadczeniami, wykorzystujac technologie;

5. Osiagniecia w zakresie przestrzegania prawa i zasad
bezpieczenstwa. Uczen:

1) postuguje si¢ udostgpniona mu technologia zgodnie
z ustalonymi zasadami;

7. Edytor grafiki. 16-17 | Zestaw 7 Poznajemy 1. Osiagniecia w zakresie rozumienia, analizowania i roz-
Owal narzedzie wigzywania problemoéw. Uczen:
edytora grafiki: 3) rozwiazuje zadania, zagadki i famigtowki prowadza-
Owal ce do odkrywania algorytmow.

2. Osiagniecia w zakresie programowania i rozwigzywa-
nia problemow z wykorzystaniem komputera i innych
urzadzen cyfrowych. Uczen:

2) tworzy proste rysunki, dokumenty tekstowe, faczac
tekst z grafika, np. zaproszenia, dyplomy, ulotki,
ogloszenia; powigksza, zmniejsza, kopiuje, wkleja
i usuwa elementy graficzne i tekstowe — doskonali
przy tym umiejetnosci pisania, czytania, rachowania
1 prezentowania swoich pomystow;

AUTOR: Anna Kulesza

KLUB NAUCZYCIELA 3

ucze.pl

© Copyright by Wydawnictwa Szkolne i Pedagogiczne



WSiP

Temat w zeszycie
cwiczen

Klasa 1

Strona
w zeszycie
cwiczen

Numer ¢w.

na ptycie
cD
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w dzienniku

Szkota podstawowa 1-3

Odniesienia do podstawy programowej

. Osiagniecia w zakresie postugiwania si¢ komputerem,

urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi.

Uczen:

1) postuguje si¢ komputerem lub innym urzadzeniem
cyfrowym oraz urzadzeniami zewng¢trznymi przy
wykonywaniu zadania;

2) kojarzy dziatanie komputera lub innego urzadzenia
cyfrowego z efektami pracy z oprogramowaniem,;

. Osiagniecia w zakresie przestrzegania prawa i zasad

bezpieczenstwa. Uczen:
1) postuguje si¢ udostepniong mu technologia zgodnie
z ustalonymi zasadami;

8. Edytor grafi-
ki. Gwiazdy
i inne ksztalty

18-19

Zestaw 8

Poznajemy
gotowe ksztatty
edytora grafiki

1.

Osiagniecia w zakresie rozumienia, analizowania i roz-

wigzywania probleméw. Uczen:

3) rozwiazuje zadania, zagadki i famigtowki prowadza-
ce do odkrywania algorytmow.

. Osiagniecia w zakresie programowania i rozwiazywa-

nia problemdw z wykorzystaniem komputera i innych

urzadzen cyfrowych. Uczen:

2) tworzy proste rysunki, dokumenty tekstowe, taczac
tekst z grafika, np. zaproszenia, dyplomy, ulotki,
ogloszenia; powigksza, zmniejsza, kopiuje, wkleja
i usuwa elementy graficzne i tekstowe — doskonali
przy tym umiejetnosci pisania, czytania, rachowania
i prezentowania swoich pomysiow;

. Osiagniecia w zakresie postugiwania si¢ komputerem,

urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi.

Uczefi:

1) postuguje si¢ komputerem lub innym urzadzeniem
cyfrowym oraz urzadzeniami zewng¢trznymi przy
wykonywaniu zadania;

2) kojarzy dzialanie komputera lub innego urzadzenia
cyfrowego z efektami pracy z oprogramowaniem,;

. Osiagniecia w zakresie rozwijania kompetencji spo-

tecznych. Uczen:
1) wspdtpracuje z uczniami, wymienia si¢ z nimi pomy-
stami i do§wiadczeniami, wykorzystujac technologi¢;

. Osiagniecia w zakresie przestrzegania prawa i zasad

bezpieczenstwa. Uczen:
1) postuguje si¢ udostgpniong mu technologia zgodnie
z ustalonymi zasadami;

9. Edytor gra-
fiki. Otowek
i Gumka

20-21

Zestaw 9

Poznajemy na-

rzgdzia edytora
grafiki: Oléwek
i Gumka

1.

Osiagniecia w zakresie rozumienia, analizowania i roz-

wigzywania probleméw. Uczen:

3) rozwiazuje zadania, zagadki i famigtowki prowadza-
ce do odkrywania algorytmow.

. Osiagniecia w zakresie programowania i rozwiazywa-

nia problemdw z wykorzystaniem komputera i innych

urzadzen cyfrowych. Uczen:

2) tworzy proste rysunki, dokumenty tekstowe, taczac
tekst z grafika, np. zaproszenia, dyplomy, ulotki,
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WSiP

Temat w zeszycie
cwiczen

Klasa 1

Strona
w zeszycie
cwiczen

Numer ¢w.

na ptycie
cD

Zapis
w dzienniku

Szkota podstawowa 1-3

Odniesienia do podstawy programowej

ogloszenia; powicksza, zmniejsza, kopiuje, wkleja

i usuwa elementy graficzne i tekstowe — doskonali
przy tym umiejetnosci pisania, czytania, rachowania
i prezentowania swoich pomysiow;

. Osiagniecia w zakresie postugiwania si¢ komputerem,

urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi.

Uczen:

1) postuguje si¢ komputerem lub innym urzadzeniem
cyfrowym oraz urzadzeniami zewng¢trznymi przy
wykonywaniu zadania;

2) kojarzy dzialanie komputera lub innego urzadzenia
cyfrowego z efektami pracy z oprogramowaniem,;

. Osiagniecia w zakresie przestrzegania prawa i zasad

bezpieczenstwa. Uczen:
1) postuguje si¢ udostgpniong mu technologia zgodnie
z ustalonymi zasadami;

10. Edytor grafi-
ki. Pedzel

22-23

Zestaw 10

Poznajemy na-
rzedzia edytora
grafiki: Pedzel

. Osiagniecia w zakresie rozumienia, analizowania i roz-

wiazywania probleméw. Uczen:
3) rozwiazuje zadania, zagadki i famigtowki prowadza-
ce do odkrywania algorytmow.

. Osiagniecia w zakresie programowania i rozwiazywa-

nia probleméw z wykorzystaniem komputera i innych

urzadzen cyfrowych. Uczen:

2) tworzy proste rysunki, dokumenty tekstowe, taczac
tekst z grafika, np. zaproszenia, dyplomy, ulotki,
ogloszenia; powigksza, zmniejsza, kopiuje, wkleja
i usuwa elementy graficzne i tekstowe — doskonali
przy tym umiejgtnosci pisania, czytania, rachowania
i prezentowania swoich pomystow;

. Osiagniecia w zakresie poslugiwania si¢ komputerem,

urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi.

Uczen:

1) postuguje si¢ komputerem lub innym urzadzeniem
cyfrowym oraz urzadzeniami zewng¢trznymi przy
wykonywaniu zadania;

2) kojarzy dziatanie komputera lub innego urzadzenia
cyfrowego z efektami pracy z oprogramowaniem;

. Osiagniecia w zakresie rozwijania kompetencji spo-

lecznych. Uczeni:
1) wspotpracuje z uczniami, wymienia si¢ z nimi pomy-
stami i doSwiadczeniami, wykorzystujac technologie;

. Osiagniecia w zakresie przestrzegania prawa i zasad

bezpieczenstwa. Uczen:
1) postuguje si¢ udostgpniong mu technologia zgodnie
z ustalonymi zasadami;

11. Edytor grafi-
ki. Linia

24-25

Zestaw 11

Poznajemy na-
rzedzia edytora
grafiki: Linia

. Osiagniecia w zakresie rozumienia, analizowania i roz-

wigzywania probleméw. Uczen:
3) rozwiazuje zadania, zagadki i famigtowki prowadza-
ce do odkrywania algorytmow.
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B'z_a Klasa1 Szkota podstawowa 1-3
WSiP

Strona Numer ¢w.
w zeszycie | na ptycie
cwiczen cD

Temat w zeszycie
cwiczen

Zapis
w dzienniku

Odniesienia do podstawy programowej

2. Osiagniecia w zakresie programowania i rozwigzywa-
nia problemdw z wykorzystaniem komputera i innych
urzadzen cyfrowych. Uczen:

2) tworzy proste rysunki, dokumenty tekstowe, faczac
tekst z grafika, np. zaproszenia, dyplomy, ulotki,
ogloszenia; powigksza, zmniejsza, kopiuje, wkleja
i usuwa elementy graficzne i tekstowe — doskonali
przy tym umiej¢tnosci pisania, czytania, rachowania
i prezentowania swoich pomysiow;

3. Osiagniecia w zakresie postugiwania si¢ komputerem,
urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi.
Uczen:

1) postuguje si¢ komputerem lub innym urzadzeniem
cyfrowym oraz urzadzeniami zewnetrznymi przy
wykonywaniu zadania;

2) kojarzy dziatanie komputera lub innego urzadzenia
cyfrowego z efektami pracy z oprogramowaniem,;

3) korzysta z udostgpnionych mu stron i zasobow inter-
netowych.

4. Osiagniecia w zakresie rozwijania kompetencji spo-
tecznych. Uczen:

1) wspotpracuje z uczniami, wymienia si¢ z nimi pomy-
stami i do§wiadczeniami, wykorzystujac technologie;

5. Osiagniecia w zakresie przestrzegania prawa i zasad
bezpieczenstwa. Uczen:

1) postuguje si¢ udostgpniong mu technologig zgodnie
z ustalonymi zasadami;

12. Edytor grafi- 26-27 | Zestaw 12 | Poznajemy na- | 1. Osiagnigcia w zakresie rozumienia, analizowania i roz-
ki. Lupa rzedzia edytora wiazywania problemoéw. Uczen:
grafiki: Lupa 3) rozwiazuje zadania, zagadki i famigtowki prowadza-

ce do odkrywania algorytmow.

2. Osiagniecia w zakresie programowania i rozwigzywa-
nia problemdw z wykorzystaniem komputera i innych
urzadzen cyfrowych. Uczen:

2) tworzy proste rysunki, dokumenty tekstowe, taczac
tekst z grafika, np. zaproszenia, dyplomy, ulotki,
ogloszenia; powigksza, zmniejsza, kopiuje, wkleja
i usuwa elementy graficzne i tekstowe — doskonali
przy tym umiejgtnosci pisania, czytania, rachowania
i prezentowania swoich pomysiow;

3. Osiagniecia w zakresie postugiwania si¢ komputerem,
urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi.
Uczen:

1) postuguje si¢ komputerem lub innym urzadzeniem
cyfrowym oraz urzadzeniami zewn¢trznymi przy
wykonywaniu zadania;
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Strona Numer ¢w.
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cwiczen cD
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2) kojarzy dziatanie komputera lub innego urzadzenia
cyfrowego z efektami pracy z oprogramowaniem;
4. Osiagniecia w zakresie rozwijania kompetencji spo-
lecznych. Uczeni:
1) wspdtpracuje z uczniami, wymienia si¢ z nimi pomy-
stami i doSwiadczeniami, wykorzystujac technologie;
5. Osiagniecia w zakresie przestrzegania prawa i zasad
bezpieczenstwa. Uczen:
1) postuguje si¢ udostgpniong mu technologia zgodnie
z ustalonymi zasadami;

13. To juz wiem! 28-29 | Zestaw 13 | Doskonalimy 1. Osiagniecia w zakresie rozumienia, analizowania i roz-
umiejetnosé wigzywania problemow. Uczen:
postugiwania 1) uktada w logicznym porzadku: obrazki, teksty, pole-
si¢ poznanymi cenia (instrukcje) sktadajace si¢ m.in. na codzienne
narz¢dziami czynnosci;
edytora grafiki 3) rozwiazuje zadania, zagadki i tamigtowki prowadza-

ce do odkrywania algorytmow.

2. Osiagniecia w zakresie programowania i rozwigzywa-
nia problemdw z wykorzystaniem komputera i innych
urzadzen cyfrowych. Uczen:

2) tworzy proste rysunki, dokumenty tekstowe, taczac
tekst z grafika, np. zaproszenia, dyplomy, ulotki,
ogloszenia; powigksza, zmniejsza, kopiuje, wkleja
i usuwa elementy graficzne i tekstowe — doskonali
przy tym umiejetnosci pisania, czytania, rachowania
i prezentowania swoich pomysiow;

3. Osiagniecia w zakresie postugiwania sie komputerem,
urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi.
Uczen:

1) postuguje si¢ komputerem lub innym urzadzeniem
cyfrowym oraz urzadzeniami zewnetrznymi przy
wykonywaniu zadania;

2) kojarzy dziatanie komputera lub innego urzadzenia
cyfrowego z efektami pracy z oprogramowaniem,;

4. Osiagniecia w zakresie rozwijania kompetencji spo-
lecznych. Uczen:

1) wspdtpracuje z uczniami, wymienia si¢ z nimi pomy-
stami i do§wiadczeniami, wykorzystujac technologie;

5. Osiagniecia w zakresie przestrzegania prawa i zasad
bezpieczenstwa. Uczen:

1) postuguje si¢ udostepniong mu technologia zgodnie
z ustalonymi zasadami;

2) rozrdznia pozadane i niepozadane zachowania in-
nych osob (réwniez uczniéw) korzystajacych z tech-
nologii, zwlaszcza w sieci internet;
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14. Przesuwanie
po ekranie

30-31

Zestaw 14

Poznajemy
klawisze ruchu
kursora

1. Osiagniecia w zakresie rozumienia, analizowania i rozwia-
zywania probleméw. Uczen:

3) rozwiazuje zadania, zagadki i tamigiowki prowadzace
do odkrywania algorytméw.

2. Osiagniecia w zakresie programowania i rozwiazywania
probleméw z wykorzystaniem komputera i innych urza-
dzen cyfrowych. Uczen:

1) programuje wizualnie: proste sytuacje lub historyjki
wedlug pomystow wiasnych i pomystow opracowanych
wspdlnie z innymi uczniami, pojedyncze polecenia,

a takze ich sekwencje sterujace obiektem na ekranie
komputera badz innego urzadzenia cyfrowego;

3. Osiagniecia w zakresie postugiwania si¢ komputerem,
urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi.
Uczen:

1) postuguje si¢ komputerem lub innym urzadzeniem
cyfrowym oraz urzadzeniami zewn¢trznymi przy wyko-
nywaniu zadania;

2) kojarzy dziatanie komputera lub innego urzadzenia
cyfrowego z efektami pracy z oprogramowaniem;

5. Osiagniecia w zakresie przestrzegania prawa i zasad bez-
pieczenstwa. Uczen:

1) postuguje si¢ udost¢pniong mu technologia zgodnie
z ustalonymi zasadami;

15. Edytor tek-
stu. Spacja

32-33

Zestaw 15

Poznajemy
edytor tekstu

i klawiature:
klawisz Spacja

1. Osiagniecia w zakresie rozumienia, analizowania i rozwia-
zywania probleméw. Uczen:

3) rozwiazuje zadania, zagadki i tamigiowki prowadzace
do odkrywania algorytmow.

2. Osiagniecia w zakresie programowania i rozwigzywania
probleméw z wykorzystaniem komputera i innych urza-
dzen cyfrowych. Uczen:

2) tworzy proste rysunki, dokumenty tekstowe, taczac tekst
z grafika, np. zaproszenia, dyplomy, ulotki, ogloszenia;
powieksza, zmniejsza, kopiuje, wkleja i usuwa elementy
graficzne i tekstowe — doskonali przy tym umiejetnoSci
pisania, czytania, rachowania i prezentowania swoich
pomystow;

3. Osiagniecia w zakresie postugiwania si¢ komputerem,
urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi.
Uczeni:

1) postuguje si¢ komputerem lub innym urzadzeniem
cyfrowym oraz urzadzeniami zewng¢trznymi przy wyko-
nywaniu zadania;

2) kojarzy dziatanie komputera lub innego urzadzenia
cyfrowego z efektami pracy z oprogramowaniem;

5. Osiagniecia w zakresie przestrzegania prawa i zasad bez-
pieczenstwa. Uczen:

1) postuguje si¢ udost¢pniong mu technologia zgodnie
z ustalonymi zasadami
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16. Edytor tek-
stu. Delete,
Backspace

34-35

Zestaw 16

Poznajemy
edytor tekstu:
klawisze Delete
i Backspace

1. Osiagniecia w zakresie rozumienia, analizowania i rozwia-
zywania probleméw. Uczen:

3) rozwiazuje zadania, zagadki i tamigiowki prowadzace
do odkrywania algorytmow.

2. Osiagniecia w zakresie programowania i rozwigzywania
probleméw z wykorzystaniem komputera i innych urza-
dzen cyfrowych. Uczen:

2) tworzy proste rysunki, dokumenty tekstowe, taczac tekst
z grafika, np. zaproszenia, dyplomy, ulotki, ogtoszenia;
powieksza, zmniejsza, kopiuje, wkleja i usuwa elementy
graficzne i tekstowe — doskonali przy tym umiejetnosci
pisania, czytania, rachowania i prezentowania swoich
pomystow;

3. Osiagniecia w zakresie postugiwania si¢ komputerem,
urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi.
Uczen:

1) postuguje si¢ komputerem lub innym urzadzeniem
cyfrowym oraz urzadzeniami zewngtrznymi przy wyko-
nywaniu zadania;

2) kojarzy dziatanie komputera lub innego urzadzenia
cyfrowego z efektami pracy z oprogramowaniem;

5. Osiagniecia w zakresie przestrzegania prawa i zasad bez-
pieczenstwa. Uczen:

1) postuguje si¢ udost¢pniong mu technologia zgodnie
z ustalonymi zasadamij

17. Edytor tek-
stu. Shift,
Caps Lock

36-37

Zestaw 17

Poznajemy
edytor tekstu
i klawiature:
klawisze Caps
Lock i Shift

1. Osiagniecia w zakresie rozumienia, analizowania i rozwia-
zywania probleméw. Uczen:

1) uktada w logicznym porzadku: obrazki, teksty, pole-
cenia (instrukcje) sktadajace si¢ m.in. na codzienne
CZynnosci;

3) rozwigzuje zadania, zagadki i tamigtowki prowadzace
do odkrywania algorytméw.

2. Osiagniecia w zakresie programowania i rozwigzywania
probleméw z wykorzystaniem komputera i innych urza-
dzen cyfrowych. Uczen:

2) tworzy proste rysunki, dokumenty tekstowe, taczac tekst
z grafika, np. zaproszenia, dyplomy, ulotki, ogloszenia;
powieksza, zmniejsza, kopiuje, wkleja i usuwa elementy
graficzne i tekstowe — doskonali przy tym umiejetnoSci
pisania, czytania, rachowania i prezentowania swoich
pomystow;

3. Osiagniecia w zakresie postugiwania si¢ komputerem,
urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi.
Uczen:

1) postuguje si¢ komputerem lub innym urzadzeniem
cyfrowym oraz urzadzeniami zewngtrznymi przy wyko-
nywaniu zadania;

2) kojarzy dziatanie komputera lub innego urzadzenia
cyfrowego z efektami pracy z oprogramowaniem;

5. Osiagniecia w zakresie przestrzegania prawa i zasad bez-
pieczenstwa. Uczen:

1) postuguje si¢ udostgpniong mu technologia zgodnie
z ustalonymi zasadami;
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18. Edytor tek-
stu. Enter

Poznajemy 1. Osiagniecia w zakresie rozumienia, analizowania i rozwia-

edytor tekstu
i klawiature:
klawisz Enter

zywania probleméw. Uczen:
3) rozwiazuje zadania, zagadki i tamigiowki prowadzace
do odkrywania algorytméw.

2. Osiagniecia w zakresie programowania i rozwiazywania
probleméw z wykorzystaniem komputera i innych urza-
dzen cyfrowych. Uczen:

2) tworzy proste rysunki, dokumenty tekstowe, taczac tekst
z grafika, np. zaproszenia, dyplomy, ulotki, ogloszenia;
powicksza, zmniejsza, kopiuje, wkleja i usuwa elementy
graficzne i tekstowe — doskonali przy tym umiejetnosci
pisania, czytania, rachowania i prezentowania swoich
pomystow;

3. Osiagniecia w zakresie postugiwania si¢ komputerem,
urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi.
Uczen:

1) postuguje si¢ komputerem lub innym urzadzeniem
cyfrowym oraz urzadzeniami zewngtrznymi przy wyko-
nywaniu zadania;

2) kojarzy dziatanie komputera lub innego urzadzenia
cyfrowego z efektami pracy z oprogramowaniem;

4. Osiagniecia w zakresie rozwijania kompetencji spofecz-
nych. Uczen:

1) wspdlpracuje z uczniami, wymienia si¢ z nimi pomysfa-
mi i doSwiadczeniami, wykorzystujac technologie;

5. Osiagniecia w zakresie przestrzegania prawa i zasad bez-
pieczenstwa. Uczen:

1) postuguje si¢ udostepniong mu technologia zgodnie
z ustalonymi zasadami;

19. Edytor tek-
stu. Kolor
czcionki

40-41 | Zestaw 19 | Poznajemy na- | 1. Osiagni¢cia w zakresie rozumienia, analizowania i rozwia-

rz¢dzia edytora |  zywania probleméw. Uczen:

tekstu: Kolor 3) rozwiagzuje zadania, zagadki i tamigiowki prowadzace

czcionki do odkrywania algorytmow.

2. Osiagniecia w zakresie programowania i rozwigzywania
probleméw z wykorzystaniem komputera i innych urza-
dzen cyfrowych. Uczen:

2) tworzy proste rysunki, dokumenty tekstowe, taczac tekst
z grafika, np. zaproszenia, dyplomy, ulotki, ogloszenia;
powigksza, zmniejsza, kopiuje, wkleja i usuwa elementy
graficzne i tekstowe — doskonali przy tym umiejetnoSci
pisania, czytania, rachowania i prezentowania swoich
pomystow;

3. Osiagniecia w zakresie poslugiwania si¢ komputerem,
urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi.
Uczen:

1) postuguje si¢ komputerem lub innym urzadzeniem
cyfrowym oraz urzadzeniami zewn¢trznymi przy wyko-
nywaniu zadania;

2) kojarzy dziatanie komputera lub innego urzadzenia
cyfrowego z efektami pracy z oprogramowaniem;

AUTOR: Anna Kulesza

KLUB NAUCZYCIELA 'lo

ucze.pl

© Copyright by Wydawnictwa Szkolne i Pedagogiczne



Klasa1 Szkota podstawowa 1-3

WSiP

Numer ¢w.

IE pOEE w di?epr::iku
D

Strona
W zeszycie
cwiczen

Temat w zeszycie
cwiczen

Odniesienia do podstawy programowej

4. Osiagniecia w zakresie rozwijania kompetencji spolecz-

. Osiagniecia w zakresie przestrzegania prawa i zasad bez-

nych. Uczeni:
1) wspdlpracuje z uczniami, wymienia si¢ z nimi pomysta-
mi i do§wiadczeniami, wykorzystujac technologie;

pieczenstwa. Uczen:
1) postuguje si¢ udostgpniong mu technologia zgodnie
z ustalonymi zasadami;

20. Edytor tek-
stu. Pogru-
bienie

42-43

Zestaw 20

Poznajemy na-
rzgdzia edytora
tekstu: Pogru-
bienie

1.

. Osiagniecia w zakresie programowania i rozwigzywania

. Osiagniecia w zakresie postugiwania si¢ komputerem,

. Osiagniecia w zakresie przestrzegania prawa i zasad bez-

Osiagniecia w zakresie rozumienia, analizowania i rozwia-

zywania probleméw. Uczen:

3) rozwiazuje zadania, zagadki i tamigtowki prowadzace
do odkrywania algorytméw.

probleméw z wykorzystaniem komputera i innych urza-

dzen cyfrowych. Uczen:

2) tworzy proste rysunki, dokumenty tekstowe, taczac tekst
z grafika, np. zaproszenia, dyplomy, ulotki, ogloszenia;
powigksza, zmniejsza, kopiuje, wkleja i usuwa elementy
graficzne i tekstowe — doskonali przy tym umiejetnoSci
pisania, czytania, rachowania i prezentowania swoich
pomystow;

urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi.

Uczen:

1) postuguje si¢ komputerem lub innym urzadzeniem
cyfrowym oraz urzadzeniami zewn¢trznymi przy wyko-
nywaniu zadania;

2) kojarzy dziatanie komputera lub innego urzadzenia
cyfrowego z efektami pracy z oprogramowaniem;.

pieczenstwa. Uczen:
1) postuguje si¢ udostgpniong mu technologia zgodnie
z ustalonymi zasadami;

21. Edytor tek-
stu. Kursywa

4445

Zestaw 21

Poznajemy
narz¢dzia edy-
tora tekstu:
Kursywa

1.

. Osiagniecia w zakresie programowania i rozwiazywania

. Osiagniecia w zakresie postugiwania si¢ komputerem,

Osiagniecia w zakresie rozumienia, analizowania i rozwia-

zywania problemoéw. Uczen:

3) rozwiazuje zadania, zagadki i tamigiowki prowadzace
do odkrywania algorytméw.

probleméw z wykorzystaniem komputera i innych urza-
dzen cyfrowych. Uczen:

2) tworzy proste rysunki, dokumenty tekstowe, taczac tekst
z grafika, np. zaproszenia, dyplomy, ulotki, ogloszenia; po-
wigksza, zmniejsza, kopiuje, wkleja i usuwa elementy gra-
ficzne i tekstowe — doskonali przy tym umiejetnosci pisania,
czytania, rachowania i prezentowania swoich pomystow;

urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi.

Uczen:

1) postuguje sie komputerem lub innym urzadzeniem
cyfrowym oraz urzadzeniami zewngtrznymi przy wyko-
nywaniu zadania;
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. Osiagniecia w zakresie przestrzegania prawa i zasad bez-

2) kojarzy dziatanie komputera lub innego urzadzenia
cyfrowego z efektami pracy z oprogramowaniem;

pieczenstwa. Uczen:
1) postuguje si¢ udostepniong mu technologia zgodnie
z ustalonymi zasadami;

22. Edytor tek-
stu. Podkre-
Slenie

4647

Zestaw 22

Poznajemy na-

rzedzia edytora
tekstu: Podkre-
Slenie

. Osiagniecia w zakresie rozumienia, analizowania i rozwia-

. Osiagniecia w zaKkresie programowania i rozwigzywania

. Osiagniecia w zakresie postugiwania si¢ komputerem,

. Osiagniecia w zakresie przestrzegania prawa i zasad bez-

zywania probleméw. Uczen:
3) rozwiazuje zadania, zagadki i tamigiowki prowadzace
do odkrywania algorytméw.

probleméw z wykorzystaniem komputera i innych urza-

dzen cyfrowych. Uczen:

2) tworzy proste rysunki, dokumenty tekstowe, taczac tekst
z grafika, np. zaproszenia, dyplomy, ulotki, ogloszenia;
powicksza, zmniejsza, kopiuje, wkleja i usuwa elementy
graficzne i tekstowe — doskonali przy tym umiejgtnosci
pisania, czytania, rachowania i prezentowania swoich
pomysltow;

urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi.

Uczen:

1) postuguje si¢ komputerem lub innym urzadzeniem
cyfrowym oraz urzadzeniami zewn¢trznymi przy wyko-
nywaniu zadania;

2) kojarzy dziatanie komputera lub innego urzadzenia
cyfrowego z efektami pracy z oprogramowaniem;

pieczenstwa. Uczen:
1) postuguje si¢ udostgpniong mu technologia zgodnie
z ustalonymi zasadami;

23. Edytor tek-
stu. Alt (pra-

wy)

48-49

Zestaw 23

Poznajemy
edytor tekstu
i klawiature:
klawisz Alt
(prawy)

. Osiagniecia w zakresie rozumienia, analizowania i rozwia-

. Osiagni¢cia w zakresie programowania i rozwiazywania

. Osiagniecia w zakresie postugiwania si¢ komputerem,

zywania probleméw. Uczen:
3) rozwiazuje zadania, zagadki i tamigléwki prowadzace
do odkrywania algorytmow.

probleméw z wykorzystaniem komputera i innych urza-

dzen cyfrowych. Uczen:

2) tworzy proste rysunki, dokumenty tekstowe, taczac tekst
z grafika, np. zaproszenia, dyplomy, ulotki, ogloszenia;
powigksza, zmniejsza, kopiuje, wkleja i usuwa elementy
graficzne i tekstowe — doskonali przy tym umiejetnosci
pisania, czytania, rachowania i prezentowania swoich
pomystow;

urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi.

Uczen:

1) postuguje si¢ komputerem lub innym urzadzeniem
cyfrowym oraz urzadzeniami zewn¢trznymi przy wyko-
nywaniu zadania;
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2) kojarzy dziatanie komputera lub innego urzadzenia
cyfrowego z efektami pracy z oprogramowaniem;

. Osiagniecia w zakresie przestrzegania prawa i zasad bez-

pieczenstwa. Uczen:
1) postuguje si¢ udostgpniong mu technologia zgodnie
z ustalonymi zasadami;

24. Edytor tek-
stu. Alt (pra-
wy) + Shift

50-51

Zestaw 24

Poznajemy
edytor tekstu

i klawiature:
klawisze Alt
(prawy) i Shift

. Osiagniecia w zakresie rozumienia, analizowania i rozwia-

zywania probleméw. Uczen:

1) uktada w logicznym porzadku: obrazki, teksty, pole-
cenia (instrukcje) sktadajace si¢ m.in. na codzienne
czynnosci;

3) rozwigzuje zadania, zagadki i tamigiowki prowadzace
do odkrywania algorytmow.

. Osiagniecia w zaKkresie programowania i rozwigzywania

probleméw z wykorzystaniem komputera i innych urza-

dzen cyfrowych. Uczen:

2) tworzy proste rysunki, dokumenty tekstowe, taczac tekst
z grafika, np. zaproszenia, dyplomy, ulotki, ogloszenia;
powigksza, zmniejsza, kopiuje, wkleja i usuwa elementy
graficzne i tekstowe — doskonali przy tym umiejgtnoSci
pisania, czytania, rachowania i prezentowania swoich
pomystow;

. Osiagniecia w zakresie postugiwania si¢ komputerem,

urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi.

Uczen:

1) postuguje si¢ komputerem lub innym urzadzeniem
cyfrowym oraz urzadzeniami zewngtrznymi przy wyko-
nywaniu zadania;

2) kojarzy dziatanie komputera lub innego urzadzenia
cyfrowego z efektami pracy z oprogramowaniem;

. Osiagniecia w zakresie rozwijania kompetencji spotecz-

nych. Uczen:
1) wspolpracuje z uczniami, wymienia si¢ z nimi pomysta-
mi i do§wiadczeniami, wykorzystujac technologie;

. Osiagniecia w zakresie przestrzegania prawa i zasad bez-

pieczenstwa. Uczen:
1) postuguje si¢ udostgpniong mu technologia zgodnie
z ustalonymi zasadami;

25. Edytor grafi-
ki. Tekst

52-53

Zestaw 25

Poznajemy na-
rzedzia edytora
grafiki: Tekst

. Osiagniecia w zakresie rozumienia, analizowania i rozwia-

zywania probleméw. Uczen:
3) rozwiazuje zadania, zagadki i tamigiowki prowadzace
do odkrywania algorytméw.

. Osiagniecia w zakresie programowania i rozwiazywania

probleméw z wykorzystaniem komputera i innych urza-

dzen cyfrowych. Uczen:

2) tworzy proste rysunki, dokumenty tekstowe, taczac tekst
z grafika, np. zaproszenia, dyplomy, ulotki, ogloszenia;
powieksza, zmniejsza, kopiuje, wkleja i usuwa elementy
graficzne i tekstowe — doskonali przy tym umiejetnoSci
pisania, czytania, rachowania i prezentowania swoich
pomystow;
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3. Osiagniecia w zakresie postugiwania si¢ komputerem,
urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi.
Uczen:

1) postuguje sie komputerem lub innym urzadzeniem
cyfrowym oraz urzadzeniami zewngtrznymi przy wyko-
nywaniu zadania;

2) kojarzy dziatanie komputera lub innego urzadzenia
cyfrowego z efektami pracy z oprogramowaniem;

5. Osiagniecia w zakresie przestrzegania prawa i zasad bez-
pieczenstwa. Uczen:

1) postuguje si¢ udost¢pniong mu technologia zgodnie

z ustalonymi zasadami;
26. Edytor grafi- 54-55 | Zestaw 26 | Poznajemy 1. Osiagniecia w zakresie rozumienia, analizowania i rozwia-
ki. Zaznacz narzedzia edy- zywania probleméw. Uczen:
tora grafiki: 3) rozwiazuje zadania, zagadki i tamigiowki prowadzace
Zaznacz do odkrywania algorytmow.

2. Osiagniecia w zakresie programowania i rozwigzywania
probleméw z wykorzystaniem komputera i innych urza-
dzen cyfrowych. Uczen:

2) tworzy proste rysunki, dokumenty tekstowe, taczac tekst
z grafika, np. zaproszenia, dyplomy, ulotki, ogloszenia;
powigksza, zmniejsza, kopiuje, wkleja i usuwa elementy
graficzne i tekstowe — doskonali przy tym umiejetnosci
pisania, czytania, rachowania i prezentowania swoich
pomystow;

3. Osiagniecia w zakresie postugiwania si¢ komputerem,
urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi.
Uczen:

1) postuguje si¢ komputerem lub innym urzadzeniem
cyfrowym oraz urzadzeniami zewngtrznymi przy wyko-
nywaniu zadania;

2) kojarzy dziatanie komputera lub innego urzadzenia
cyfrowego z efektami pracy z oprogramowaniem;

5. Osiagniecia w zakresie przestrzegania prawa i zasad bez-
pieczenstwa. Uczen:

1) postuguje si¢ udostgpniong mu technologia zgodnie

z ustalonymi zasadamij
27. Programowa- 56-57 | Zestaw27 | Doskonalenic | 1. Osiagniecia w zakresie rozumienia, analizowania i rozwia-

nie. W $wie- umiejetnosci zywania probleméw. Uczen:

cie robotow orientacji 2) tworzy polecenie lub sekwencje polecen dla okreSlone-
przestrzenne;. go planu dzialania prowadzace do osiagni¢cia celu;
Poznanie pole- 3) rozwiazuje zadania, zagadki i tamigiowki prowadzace
cef: w prawo, do odkrywania algorytmow.
w lewo, w gore, | 2. Osiagnigcia w zakresie programowania i rozwiazywania
w dot probleméw z wykorzystaniem komputera i innych urza-

dzen cyfrowych. Uczen:

1) programuje wizualnie: proste sytuacje lub historyjki
wedlug pomystow wiasnych i pomystéw opracowanych
wspdlnie z innymi uczniami, pojedyncze polecenia,

a takze ich sekwencje sterujace obiektem na ekranie
komputera badz innego urzadzenia cyfrowego;
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B'z_a Klasa1 Szkota podstawowa 1-3
WSiP

Strona Numer ¢w. 7api
apis

w dzienniku

Temat w zeszycie

éwiczen Odniesienia do podstawy programowej

w zeszycie | na ptycie
cwiczen D

3. Osiagniecia w zakresie postugiwania si¢ komputerem,
urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi.
Uczen:

1) postuguje si¢ komputerem lub innym urzadzeniem
cyfrowym oraz urzadzeniami zewngtrznymi przy wyko-
nywaniu zadania;

2) kojarzy dziatanie komputera lub innego urzadzenia
cyfrowego z efektami pracy z oprogramowaniem;

4. Osiagniecia w zakresie rozwijania kompetencji spofecz-
nych. Uczen:

1) wspolpracuje z uczniami, wymienia si¢ z nimi pomysta-
mi i do§wiadczeniami, wykorzystujac technologie;

5. Osiagniecia w zakresie przestrzegania prawa i zasad bez-
pieczenstwa. Uczen:

1) postuguje si¢ udostgpniong mu technologia zgodnie
z ustalonymi zasadami;

28. Programowa- 58-59 | Zestaw 28 | Programowa- 1. Osiagniecia w zakresie rozumienia, analizowania i rozwia-
nie. Wesole nie. Wprowa- zywania problemoéw. Uczen:
misie dzenie polece- 2) tworzy polecenie lub sekwencje polecen dla okreSlone-
nia ,wez” go planu dzialania prowadzace do osiagniccia celu;
3) rozwiazuje zadania, zagadki i tamigiowki prowadzace
do odkrywania algorytmow.

2. Osiagniecia w zakresie programowania i rozwiazywania
probleméw z wykorzystaniem komputera i innych urza-
dzen cyfrowych. Uczen:

1) programuje wizualnie: proste sytuacje lub historyjki
wedlug pomystéw wiasnych i pomystoéw opracowanych
wspolnie z innymi uczniami, pojedyncze polecenia,

a takze ich sekwencje sterujace obiektem na ekranie
komputera badz innego urzadzenia cyfrowego;

3. Osiagniecia w zakresie postugiwania si¢ komputerem,
urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi.
Uczen:

1) postuguje si¢ komputerem lub innym urzadzeniem
cyfrowym oraz urzadzeniami zewn¢trznymi przy wyko-
nywaniu zadania;

2) kojarzy dziatanie komputera lub innego urzadzenia
cyfrowego z efektami pracy z oprogramowaniem;

4. Osiagniecia w zakresie rozwijania kompetencji spolecz-
nych. Uczen:

1) wspdlpracuje z uczniami, wymienia si¢ z nimi pomysfa-
mi i do§wiadczeniami, wykorzystujac technologie;

5. Osiagniecia w zakresie przestrzegania prawa i zasad bez-
pieczenistwa. Uczen:

1) postuguje si¢ udost¢pniong mu technologia zgodnie
z ustalonymi zasadami;
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WSiP

Temat w zeszycie
cwiczen

Klasa 1

Strona
w zeszycie
cwiczen

Numer ¢w.

na ptycie
cD

Zapis
w dzienniku

Szkota podstawowa 1-3

Odniesienia do podstawy programowej

29. Programowa-
nie. Myszki
w labiryncie

60-61

Zestaw 29

Programowa-
nie. Wprowa-
dzenie polece-
nia ,,Powtorz”

1. Osiagniecia w zakresie rozumienia, analizowania i rozwia-
zywania probleméw. Uczen:

2) tworzy polecenie lub sekwencje polecen dla okreslone-
go planu dzialania prowadzace do osiagnigcia celu;

3) rozwiazuje zadania, zagadki i tamigiowki prowadzace
do odkrywania algorytmow.

2. Osiagniecia w zakresie programowania i rozwiazywania
probleméw z wykorzystaniem komputera i innych urza-
dzen cyfrowych. Uczen:

1) programuje wizualnie: proste sytuacje lub historyjki
wedlug pomystéw wiasnych i pomystéw opracowanych
wspdlnie z innymi uczniami, pojedyncze polecenia,

a takze ich sekwencje sterujace obiektem na ekranie
komputera badz innego urzadzenia cyfrowego;

3. Osiagniecia w zakresie postugiwania si¢ komputerem,
urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi.
Uczen:

1) postuguje si¢ komputerem lub innym urzadzeniem
cyfrowym oraz urzadzeniami zewngtrznymi przy wyko-
nywaniu zadania;

2) kojarzy dziatanie komputera lub innego urzadzenia
cyfrowego z efektami pracy z oprogramowaniem;

4. Osiagniecia w zakresie rozwijania kompetencji spotecz-
nych. Uczen:

1) wspotpracuje z uczniami, wymienia si¢ z nimi pomysta-
mi i do§wiadczeniami, wykorzystujac technologie;

5. Osiagniecia w zakresie przestrzegania prawa i zasad bez-
pieczenistwa. Uczen:

1) postuguje si¢ udost¢pniong mu technologia zgodnie
z ustalonymi zasadami;

30. To juz wiem!

62-63

Zestaw 30

Podsumowanie
wiedzy zdobytej
w Kklasie 1

1. Osiagniecia w zakresie rozumienia, analizowania i rozwia-
zywania probleméw. Uczen:

1) uktada w logicznym porzadku: obrazki, teksty, pole-
cenia (instrukcje) sktadajace si¢ m.in. na codzienne
CZynnosci;

2) tworzy polecenie lub sekwencje polecen dla okreslone-
go planu dzialania prowadzace do osiagni¢cia celu;

3) rozwigzuje zadania, zagadki i tamigtowki prowadzace
do odkrywania algorytmow.

2. Osiagniecia w zakresie programowania i rozwiazywania
probleméw z wykorzystaniem komputera i innych urza-
dzen cyfrowych. Uczen
1) programuje wizualnie: proste sytuacje lub historyjki

wedlug pomystow wiasnych i pomystéw opracowanych
wspdlnie z innymi uczniami, pojedyncze polecenia,

a takze ich sekwencje sterujace obiektem na ekranie
komputera badz innego urzadzenia cyfrowego;
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B'z_a Klasa1 Szkota podstawowa 1-3
WSiP

Strona Numer ¢w.

w zeszycie | na plycie w di?eﬁ::iku
¢éwiczen D

Temat w zeszycie
cwiczen

Odniesienia do podstawy programowej

2) tworzy proste rysunki, dokumenty tekstowe, taczac tekst
z grafika, np. zaproszenia, dyplomy, ulotki, ogloszenia;
powigksza, zmniejsza, kopiuje, wkleja i usuwa elementy
graficzne i tekstowe — doskonali przy tym umiejgtnoSci
pisania, czytania, rachowania i prezentowania swoich
pomystow;

3. Osiagniecia w zakresie postugiwania si¢ komputerem,
urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi.
Uczen:

1) postuguje si¢ komputerem lub innym urzadzeniem
cyfrowym oraz urzadzeniami zewn¢trznymi przy wyko-
nywaniu zadania;

2) kojarzy dziatanie komputera lub innego urzadzenia
cyfrowego z efektami pracy z oprogramowaniem;

4. Osiagniecia w zakresie rozwijania kompetencji spotecz-
nych. Uczen:

1) wspolpracuje z uczniami, wymienia si¢ z nimi pomysta-
mi i doSwiadczeniami, wykorzystujac technologie;

5. Osiagniecia w zakresie przestrzegania prawa i zasad bez-
pieczenistwa. Uczen:

1) postuguje si¢ udostgpniong mu technologia zgodnie
z ustalonymi zasadami;

2) rozréznia pozadane i niepozadane zachowania innych
0s6b (réwniez uczniéw) korzystajacych z technologii,
zwlaszcza w sieci internet;

3) przestrzega zasad dotyczacych korzystania z efektow
pracy innych os6b i zwigzanych z bezpieczenstwem
W internecie.
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